
คู่มือการใชง้านระบบลงทะเบียนเรยีน

โรงเรียนสวีวิทยา อ าเภอสวี จังหวัดชุมพร

https://sawi.pawano.net/login

ระบบลงทะเบียนเรียน

❑ รายวิชาเลือกเพิ่มเติม

❑ รายวิชาศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (IS)

❑ กิจกรรมชุมนุม

❑ กิจกรรมบังคับ



❑ ม.6/1-8  ทุกคน เลือกกิจกรรมชุมนุม

❑ ม.5/1-8  ทุกคน เลือกกิจกรรมชุมนุม

❑ ม.5/1-8 ทุกคน  เลือกรายวิชา IS

คู่มือการใชง้านระบบลงทะเบยีนเรยีน

โรงเรียนสวีวิทยา อ าเภอสวี จังหวัดชุมพร

https://sawi.pawano.net/login

ก าหนดการลงทะเบียนเรียน

6-10 พฤษภาคม 2566

❑ ม.1/1-10 ทุกคน เลือกกิจกรรมชุมนุม

❑ ม.1/1-10 เฉพาะนักเรียนหญิง เลือกกิจกรรมบังคับ

❑ ม.1/3-10 ทุกคน  เลือกรายวิชาเพ่ิมเติม

มัธยมศกึษาปทีี ่1

❑ ม.2/1-10 ทุกคน เลือกกิจกรรมชุมนุม

❑ ม.2/1-10 ทุกคน เลือกรายวิชา IS

❑ ม.2/3-10 ทุกคน  เลือกรายวิชาเพ่ิมเติม

มัธยมศกึษาปทีี ่2

❑ ม.3/1-10 ทุกคน เลือกกิจกรรมชุมนุม

❑ ม.3/3-10 ทุกคน  เลือกรายวิชาเพ่ิมเติม

มัธยมศกึษาปทีี ่3

❑ ม.4/1-8  ทุกคน เลือกกิจกรรมชุมนุม

มัธยมศกึษาปทีี ่4

มัธยมศกึษาปทีี ่5

มัธยมศกึษาปทีี ่6

12-13 พฤษภาคม 2566

เน้นย  า ให้นักเรียนลงะเบียนให้ครบตามสิทธิ์การลงทะเบียน



ระบบลงทะเบียนเรียน

คู่มือการใชง้านระบบลงทะเบยีนเรยีน

โรงเรียนสวีวิทยา อ าเภอสวี จังหวัดชุมพร

https://sawi.pawano.net/login

1. เข้าเว็บไซต์  https://sawi.pawano.net/login ปรากฎหน้าตา่ง ดังรูป

2. ลงชื่อเพื่อเข้าใช้งาน กรอกรหัสนักเรียน และรหัสผ่าน ให้ถูกต้อง 

แล้วกดปุ่มเข้าสู่ระบบ

ลงชื่อเข้าร่วมกิจกรรม

รหัสนักเรียน : เลขประจ าตัวนักเรียน 5 หลัก

รหัสผ่าน : เลขประจ าตัวประชาชน 13 หลัก

และกดปุ่ม เข้าร่วม

https://sawi.pawano.net/login


ระบบลงทะเบียนเรียน

คู่มือการใชง้านระบบลงทะเบยีนเรยีน

โรงเรียนสวีวิทยา อ าเภอสวี จังหวัดชุมพร

https://sawi.pawano.net/login

3. เมื่อเข้าสู่ระบบจะปรากฏหน้าตา่ง ดังรูป ให้นักเรียนตรวจสอบ ชื่อ-สกุล

ระดับชั น  และรหัส (หากไม่ถูกตอ้งใหต้ิดต่อ เพจโรงเรียนสวีวิทยา

4. เลือกรายการลงทะเบียน จะแสดงรายชื่อให้นักเรียนเลือก ดังรูป
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5. ให้นักเรียนเลือกกิจกรรมชุมนุม กิจกรรมบังคับ รายวิชาเพิ่มเติม 

หรือกลุ่มรายวิชา IS ที่นักเรียนสนใจ และกดปุ่มลงทะเบียน 

จะปรากฏดังรูป

5.1 หากยืนยันให้กดปุ่มยืนยันลงทะเบียน ไม่สามารถยกเลกิได้

5.2 หากยังไม่ต้องการเลอืกใหก้ดปุ่ม ยกเลิก

5

5.15.2



ระบบลงทะเบียนเรียน

คู่มือการใชง้านระบบลงทะเบยีนเรยีน

โรงเรียนสวีวิทยา อ าเภอสวี จังหวัดชุมพร

https://sawi.pawano.net/login

6. เมื่อกดปุ่ม ยืนยันลงทะเบียน จะปรากฏดังรูป ให้กดปุ่ม ตกลง 

ถือว่าเสร็จสิ น

7. ให้นักเรียนเลือกกิจกรรมชุมนุม กิจกรรมบังคับ รายวิชาเพิ่มเติม 

หรือกลุ่มรายวิชา IS ที่นักเรียนสนใจ จนครบตามสิทธิ์ของนักเรียน

8. นักเรียนสามารถตรวจสอบผลการลงทะเบียนจากเมนู ลงทะเบียนแล้ว

จะแสดงรายการลงทะเบียนที่นักเรียนเลือก ดังรูป
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9. หากสงสัย ติดต่อสอบถามเพิ่มเติม

ผ่าน Inbox เพจโรงเรียนสวีวิทยา



คู่มือการใชง้านระบบลงทะเบยีนเรยีน

โรงเรียนสวีวิทยา อ าเภอสวี จังหวัดชุมพร

รายชื่อรายวิชาเลือกเพิ่มเติม ม.1
ภาคเรยีนที่  1 ปีการศึกษา 2566

วันศุกร ์คาบ 5-6

รหัสวิชา รายวิชา ผู้สอน จ านวนที่รับสมัคร
ท21201 เพิ่มเติมเสริมทักษะภาษาไทย1 นางสาวนรีรัตน์  เพชรโชติ 20

ค21201-1 เพิ่มเติมคณิตศาสตร์เพิ่มเติม นางนลินี  สอนสวัสดิ์ 20
ค21201-2 เพิ่มเติมคณิตศาสตร์เพิ่มเติม นางสาววรัญญา  แดงสนิท 20
ว21201 เพิ่มเติมวิทยาศาสตร์เพิ่มเติม นางสาวปิยะนุช  พะลัง 20

ส21262-1 เพิ่มเติมประวัติศาสตร์ท้องถิ่น นางปิยะนุช เมืองอุดม 20
ส21262-2 เพิ่มเติมประวัติศาสตร์ท้องถิ่น นางสาวสุรัสวดี  เบญจรัส 20
พ20212 เพิ่มเติมเทเบิลเทนนิส นายจักรพันธ์  เสนีย์ 20
ศ21211 เพิ่มเติมเขียนภาพการ์ตูน นายคฑาวุธ  บัวดิษ 20
ศ21221 เพิ่มเติมปฏิบัติดนตรีไทย 1 นางสาวมณีรัตน์ ศิริมาศ 20
ศ21223 เพิ่มเติมปฏิบัติดนตรีสากล 1 นายสมชาย  แก้วนาค 20
ศ21225 เพิ่มเติมพื้นฐานดนตรีสากล นายเกียรติภูมิ เทพวาที 20
ศ21227 เพิ่มเติมกลองยาวเถิดเทิง 1 นายเสกสรร สมแสง 20

ศ21231-1 เพิ่มเติมปฏิบัตินาฏศิลป์ไทย 1 นางเบญจพร  อุชุภาพ 20

ศ21231-2 เพิ่มเติมปฏิบัตินาฏศิลป์ไทย 1 นางสาวนิภารัตน์ รักษ์พรหม 20

จ21201-1 เพิ่มเติมภาษาจีนเพิ่มเติม นางกัญฐนาถ  นาคศิริ 20

จ21201-2 เพิ่มเติมภาษาจีนเพิ่มเติม นายบุญพิทักษ์  รสสุคนธ์ 20

ระบบลงทะเบียนเรียน

https://sawi.pawano.net/login



คู่มือการใชง้านระบบลงทะเบยีนเรยีน

โรงเรียนสวีวิทยา อ าเภอสวี จังหวัดชุมพร

รายชื่อรายวิชาเลือกเพิ่มเติม ม.2
ภาคเรยีนที่  1 ปีการศึกษา 2566

วันพุธ คาบ 5-6

รหัสวิชา รายวิชา ผู้สอน จ านวนที่รับสมัคร

ท22201 เพ่ิมเติมการเขียน นางสาวสุภาพร  แสงทอง 25
ค22201-1 เพ่ิมเติมคณิตศาสตร์เพิ่มเติม นางวนิตา เกตศิริวงศ์ 25
ค22201-2 เพ่ิมเติมคณิตศาสตร์เพิ่มเติม นายอนุวัตร  ทองช่างเหล็ก 25
ส22221-1 เพ่ิมเติมกฎหมายน่ารู้ นางสาวลักขณา  ย่องเส้ง 25
ส22221-2 เพ่ิมเติมกฎหมายน่ารู้ นายภูริพัฒน์  แก้วบุญจันทร์ 25
พ20203 เพ่ิมเติมบาสเกตบอล นายจักรพันธ์  เสนีย์ 25

ศ22221-1 เพ่ิมเติมปฏิบัติดนตรีไทย 3 นางสาวมณีรัตน์ ศิริมาศ 25
ศ22221-2 เพ่ิมเติมปฏิบัติดนตรีไทย 3 นายเสกสรร สมแสง 25
ศ22223 เพ่ิมเติมปฏิบัติดนตรีสากล 3 นายสมชาย  แก้วนาค 25
ศ22227 เพ่ิมเติมการปฏิบัติเครื่องดนตรีสากล นายเกียรติภูมิ เทพวาที 25
ศ22235 เพ่ิมเติมปฏิบัตินาฏศิลป์ไทย 3 นางเบญจพร  อุชุภาพ 25

จ22201-1 เพ่ิมเติมภาษาจีนเพ่ิมเติม นางกัญฐนาถ  นาคศิริ 25
จ22201-2 เพ่ิมเติมภาษาจีนเพ่ิมเติม นายบุญพิทักษ์  รสสุคนธ์ 25

ระบบลงทะเบียนเรียน

https://sawi.pawano.net/login



คู่มือการใชง้านระบบลงทะเบยีนเรยีน

โรงเรียนสวีวิทยา อ าเภอสวี จังหวัดชุมพร

รายชื่อรายวิชาเลือกเพิ่มเติม ม.3
ภาคเรยีนที่  1 ปีการศึกษา 2566

วันจันทร ์คาบ 3-4

รหัสวิชา รายวิชา ผู้สอน จ านวนที่รับสมัคร

ท23201 เพ่ิมเติมหรรษาภาษาไทย นางสาวพรรณวิลาส  อยู่ถาวร 28
ค23201 เพ่ิมเติมคณิตศาสตร์เพิ่มเติม นางสาวจีราพร  ครุชฉิม 28

ส23281-1 เพ่ิมเติมภูมิศาสตร์เบื้องต้น นางสาวมัทนียา  พยัฆวรรณ 28
ส23281-2 เพ่ิมเติมภูมิศาสตร์เบื้องต้น นางสุพรรณนิการ์  แก้วบุญจันทร์ 28
พ20208 เพ่ิมเติมฟุตซอล นายจักรพันธ์  เสนีย์ 28

ศ23221-1 เพ่ิมเติมปฏิบัติดนตรีไทย 5 นางสาวมณีรัตน์ ศิริมาศ 28
ศ23221-2 เพ่ิมเติมปฏิบัติดนตรีไทย 5 นายเสกสรร สมแสง 28
ศ23223 เพ่ิมเติมปฏิบัติดนตรีสากล 5 นายสมชาย  แก้วนาค 28
ศ23225 เพ่ิมเติมการปฏิบัติรวมวงดนตรีสากล นายเกียรติภูมิ เทพวาที 28
ศ23231 เพิ่มเติมช่างแต่งหน้า ผมและร่างกายเพื่อการแสดง นางสาวนิภารัตน์ รักษ์พรหม 28

จ23201-1 เพ่ิมเติมภาษาจีนเพ่ิมเติม นางกัญฐนาถ  นาคศิริ 28
จ23201-2 เพ่ิมเติมภาษาจีนเพ่ิมเติม นายบุญพิทักษ์  รสสุคนธ์ 28

ระบบลงทะเบียนเรียน

https://sawi.pawano.net/login



คู่มือการใชง้านระบบลงทะเบยีนเรยีน

โรงเรียนสวีวิทยา อ าเภอสวี จังหวัดชุมพร

รายชื่อครูผู้สอนวิชาศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง

ชั นมัธยมศึกษาปีที่ 2 และ 5
ภาคเรยีนที ่ 1 ปีการศึกษา 2566

รายชื่อครูสอนวิชา IS  ม. 2
1. นางวนิตา เกตศิริวงศ์
2. นางสาวขวัญจิรา  สวัสดิ์พงศ์พันธ์
3. นางสาวพัชรี  ไกรชุมพล
4. นางสาวณัฐตญา ครุฑสิงห์
5. นางสาวสุปราณี  ตรีไกรนุช
6. นางสาวพิมพ์ชนก ธรรมณี
7. นายสมชาย  แก้วนาค
8. นางสาวนิภารัตน์ รักษ์พรหม
9. นายเกียรติภูมิ เทพวาที
10. นางสาวมณีรัตน์ ศิริมาศ
11. นายเสกสรร สมแสง
12. นางเพ็ญสวัสดิ์  เทวบิน
13. นางสาวกนกวรรณ ลิ่มวนิชกุล
14. นางกัญฐนาถ  นาคศิริ

รายชื่อครูสอนวิชา IS  ม. 5
1. นางสาวรัตติการณ์  จันทร์แก้ว
2. นายพงศกร  ยังสวัสดิ์
3. นางสาววรัญญา  แดงสนิท
4. นางสาวยุพร  ตักศิลา
5. นางสาวภัทราภรณ์  ทองช านาญ
6. นายนัทธี เกตุอักษร
7. นายภูริพัฒน์ แก้วบุญจันทร์
8. นายสมพร  สอนวิสัย
9. นางสาวกิตติยากร เสนาการ
10. นายบุญพิทักษ์  รสสุคนธ์
11. นางสาวอรอนงค์  รอดพันธ์

ระบบลงทะเบียนเรียน

https://sawi.pawano.net/login



ท่ี ช่ือชุมนุม ค ำอธิบำย (รำยละเอียดของชุมนุม) ครูผู้สอน สถำนท่ี ม.1 ม.2 ม.3 ม.4 ม.5 ม.6

1 การสร้างสรรค์วรรณกรรม วรรณกรรมส าหรับเด็กและเยาวชนท่ีมีเน้ือหาสอดคล้องกับวัยและหลักจิตวิทยาการ ท่ี

ช่วยส่งเสริมการอ่านให้เด็กมีนิสัยรักการอ่าน โดยเน้นบันเทิงคดีเป็นหลัก
1. นางสาวใจพิเศษ  วิเศษสิทธ์ิ
2. นางสาวสุภาพร  แสงทอง

ห้อง 313 10 10 10 8 6 6

2 ภาษาไทยหรรษาพัฒนาอ่านเขียน สารานุกรมไทยส าหรับเยาวชน โดยพระราชประสงค์ในพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิ

เบศร มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร เป็นหนังสือสารานุกรมท่ีพิมพ์ข้ึน

คร้ังแรกในปี พ.ศ. 2516 จนถึงปัจจุบัน รวม 42 เล่ม เป็นสารานุกรมภาษาไทยจัดท าข้ึน

เป็นรูปเล่ม โดยมีเน้ือหาบางส่วนเผยแพร่ในระบบออนไลน์ เป็นสารานุกรมไทยแบบเป็น

ชุด เน้นความรู้ท่ีเกิดข้ึนและใช้อยู่ในประเทศไทย จัดท าโดยคนไทย เพ่ือให้คนไทยทุก

เพศทุกวัยมีโอกาสได้อ่าน แต่ละเล่มรวบรวมเน้ือเร่ืองจากหลากหลายสาขาวิชา เน้ือหา

ของเร่ืองต่าง ๆ เรียบเรียงให้เหมาะสมกับ 3 ระดับความรู้ ให้แก่ เด็กรุ่นเล็ก เด็กรุ่นกลาง

 และเด็กรุ่นใหญ่ รวมท้ังผู้ใหญ่ท่ีสนใจท่ัวไป แต่ละเร่ืองเร่ิมต้นด้วยเน้ือหาของระดับเด็ก

รุ่นเล็ก ตามด้วยเน้ือหาของรุ่นกลางและรุ่นใหญ่ตามล าดับ เน้ือหาในแต่ละระดับพิมพ์

ด้วยตัวอักษรขนาดต่างกัน

1. นางพันธ์ทิพย์  จิตร์ไพศาลศักด์ิ
2. นางสาวเกตุวดี  บุญเปีย

ห้อง 312 10 10 10 8 6 6

3 สนุกกับการอ่านการเขียน      ศึกษากระบวนการอ่าน การเขียน รู้หลักการอ่าน การเขียน ค า ค าคล้องจอง 

ข้อความ ประโยค และเร่ืองส้ันๆ ได้ถูกต้อง คล่องแคล่ว เข้าใจความหมายของค าและ

ข้อความท่ีอ่านและเขียน และสรุปความรู้จากเร่ืองท่ีอ่านและเขียนได้ มีมารยาทในการ

อ่าน การเขียนและน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้    เพ่ือพัฒนาให้ผู้เรียนอ่านคล่อง เขียน

คล่อง รักการอ่าน การเขียน เห็นคุณค่าของภาษาไทย มีทักษะพ้ืนฐานการเรียนรู้ มีการ

พัฒนาตนเองอย่างต่อเน่ือง

1. นางสุขุมาภรณ์  กุณฑล

ห้อง 314

4 ส านวนชวนเพลิน ส านวนสุภาษิตไทยเป็นส านวนท่ีนิยมใช้ในชีวิตประจ าวัน  ผู้เรียนต้องมีความรู้ความเข้าใจ

เก่ียวกับส านวนและสุภาษิต  อีกท้ังยังเป็นการอนุรักษ์ส านวนไทย  ผู้เรียนจึงต้อง

ตระหนักถึงความส าคัญและมีเจตคติท่ีดีต่อภาษาไทยอนุรักษ์หวงแหนเอาไว้ตลอดไป

1. นางสาวรัตติการณ์  จันทร์แก้ว       
2. นางสาวนิลุบล นกเกิด ห้อง 304 10 10 10 8 6 6

5 ลานละคร ศึกษาความหมาย รูปแบบ ประเภทของละครพ้ืนบ้านไทย ประเพณี วัฒนธรรมต่างๆ โดย

ใช้กระบวนการเรียนรู้ เช่น กระบวนการกลุ่ม กระบวนการปฎิบัติ กระบวนการสืบค้น

ความรู้จากท้องถ่ิน เน้นเร่ืองคุณธรรม จริยธรรม การช่วยเหลือแบ่งปัน  เพ่ือให้ผู้เรียนมี

ความรู้ ความเข้าใจ น าความรู้และทักษะท่ีได้ไปบูรณาการกับการเรียนในกลุ่มสาระการ

เรียนรู้อ่ืนๆและน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้

1. นางสาวนรีรัตน์  เพชรโชติ
2. นางสาวปรียาภรณ์  ขวัญราช

ห้อง 302 10 10 10 8 6 6

คัดเลือกจากการทดสอบ

ชุมนุมภำษำไทย



ท่ี ช่ือชุมนุม ค ำอธิบำย (รำยละเอียดของชุมนุม) ครูผู้สอน สถำนท่ี ม.1 ม.2 ม.3 ม.4 ม.5 ม.6
6 เกมกีฬาภาษาไทย (ค าคม) เกมต่อค าศัพท์ภาษาไทย หรือช่ือเดิมคือ ค าคม เป็นเกมต่ออักษรไทยให้เป็นศัพท์

ภาษาไทย ซ่ึงคล้ายกับเกมต่อศัพท์ภาษาอังกฤษ(Scrabble/Crossword) ท่ีต้องจัดเรียง

ตัวเบ้ียอักษรท่ีจับข้ึนมาแบบสุ่มเรียงให้เป็นค าและวางลงบน กระดาน แต่เกมต่อศัพท์

ภาษาไทยจะใช้เบ้ียท่ีเป็นพยัญชนะ สระ และวรรณยุกต์ในภาษาไทยเข้ามาแทน มีข้อ

แตกต่างจากเกมScrabble/Crossword คือการน าศัพท์เก่าออกจากกระดานและให้

เหลือแต่ค าล่าสุดท่ีลงเอาไว้ เป็นกิจกรรมท่ีช่วยพัฒนาทักษะการใช้ภาษา เพ่ิมคลัง

ค าศัพท์ภาษาไทย รณรงค์ให้เขียนและใช้ภาษาไทยให้ถูกต้องในรูปแบบเกมกีฬาท่ีผู้เล่น

ต้องเรียนรู้ท่ีจะเคารพเง่ือนไข กติกา และผู้เล่นฝ่ายตรงข้าม มีมารยาท มีน้ าใจนักกีฬา 

รวมถึงฝึกไหวพริบปฏิภาณในการคิดค านวณอย่างรอบคอบก่อนการตัดสินใจในแต่ละคร้ัง

เพ่ือให้ได้รับชัยชนะ

1. นางสาวสุดารัตน์  เสนสิงห์

ห้อง 314 5 5 5 4 3 3

7 คณิตศาสตร์ ฐาน A-MAT เอแม็ท (A-MATH) เป็นเกมต่อเลขค านวณ ทักษะของการเล่นน้ันคือการต่อตัวเลขตาม

หลักการค านวณคณิตศาสตร์ ไม่ว่าจะเป็นการบวก ลบ คูณ หาร ลงบนช่องตารางให้

เกิดผลดีท่ีสุด เม่ือจบการแข่งขันผู้ท่ีได้คะแนนมากท่ีสุดเป็นผู้ชนะ คะแนนจะเกิดจากค่า

ประจ าตัวเบ้ียแต่ละตัวในการลงเล่นแต่ละคร้ังรวมกับช่องตารางต่างๆ ท่ีมีค่าแตกต่างกัน

ไป ผู้เล่นอาจจะเล่นแบบฝ่ายละ 1 คน หรือจับคู่เป็นทีมแข่งกันก็ได้

        กิจกรรมชุมนุมคณิตศาสตร์ ฐาน  A-MATH  จึงได้ให้นักเรียนศึกษาท าความเข้าใจ

เก่ียวกับกฎกติกา วิธีเล่นเกม และอุปกรณ์ท่ีใช้ในการเล่นเกม ตลอดจนให้นักเรียนได้ฝึก

การเล่นเกม จัดการแข่งขันเกม  ระหว่างสมาชิกด้วยกันภายในกลุ่ม  และส่งแข่งขันใน

ระดับต่าง ๆ

1. นางพัลลภา ขวัญพะงุ้น
2. นางภัสติญา มานะมโนรถ
3. นางสาวขวัญจิรา สวัสด์ิพงศ์พันธ์

ห้อง 536 15 15 15 12 9 9

8 คณิตศาสตร์ ฐาน คิดเลขเร็ว คิดเลขเร็ว เป็นกิจกรรมท่ีมุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีทักษะการคิดค านวณ  ได้อย่างถูกต้อง 

แม่นย า และรวดเร็ว โดยใช้สัญลักษณ์และการด าเนินการ   ทางคณิตศาสตร์ ส่งเสริมให้

ผู้เรียนเข้าร่วมแข่งขันคณิตศาสตร์ (คิดเลขเร็ว) และให้ผู้เรียนมีเจตคติท่ีดีต่อวิชา

คณิตศาสตร์

1. นายอนุวัตร ทองช่างเหล็ก

ห้อง 535 5 5 5 4 3 3

9 โครงงานคณิตศาสตร์
ศึกษา วิเคราะห์ ความหมายของโครงงานคณิตศาสตร์ ประเภทของโครงงานคณิตศาสตร์

 การก าหนดปัญหา สมมติฐาน ตัวแปรต้น ตัวแปรตามและตัวแปรควบคุม การออกแบบ

การจัดท าโครงงานและ การเขียนเค้าโครงงานคณิตศาสตร์ข้ันตอนการท าโครงงาน การ

เขียนเค้าโครงงาน การเขียนรายงานและการน าเสนอโครงงานคณิตศาสตร์

1. นายพงศกร ยังสวัสด์ิ
2. นางสาววรัญญา แดงสนิท

ห้อง 542 10 10 10 8 6 6

ชุมนุมคณิตศำสตร์



ท่ี ช่ือชุมนุม ค ำอธิบำย (รำยละเอียดของชุมนุม) ครูผู้สอน สถำนท่ี ม.1 ม.2 ม.3 ม.4 ม.5 ม.6
10 คณิตศาสตร์ 

ฐาน เวทคณิต

เวทคณิต (Vedic Mathematics) เป็นส่วนหน่ึงของคัมภีร์พระเวทของอินเดีย 

ประกอบด้วยสูตรพ้ืนฐาน 16 สูตรท่ีเก่ียวกับการบวก ลบ คูณ หาร เป็นสูตรเฉพาะช่วย

ให้คิดลัดข้ึน และจาก 16 สูตรพ้ืนฐาน สามารถนามาผสมผสานกัน และเม่ือผนวกกับพ้ืน

ความรู้ในด้านการคิดค านวณจะช่วยให้คิดเลขได้เร็ว

1. นายอุดม หมุนนุ้ย

ห้อง 543 5 5 5 4 3 3

11 คณิตศาสตร์  ฐาน GSP โปรแกรม GSP (The Geometer's Sketchpad) เป็นโปรแกรมส ารวจเชิงคณิตศาสตร์ 

เรขาคณิตเชิงพลวัต ใช้สร้างรูปเรขาคณิตท่ีเคล่ือนไหวได้ ท าให้เข้าใจคณิตศาสตร์ได้ง่าย

ข้ึน สามารถออกแบบและน าเสนอผลงานท่ีถ่ายทอดจากจินตนาการให้มีความน่าสนใจ

และสร้างสรรค์

1. นางสาวมาริสา มณีใส
2. นางสาวจีราพร ครุชฉิม ห้องสมุดดิจิตอล 

อาคาร 58 ปี สวีวิทย์
10 10 10 8 6 6

12 กลเกมหมากกระดาน เป็นกิจกรรมท่ีฝึกให้นักเรียนได้ฝึกทักษะการคิดผ่านการเล่นเกมหมากกระดาน เน้นการ

วางกลยุทธ กลวิธี เพ่ือเอาชนะคู่ต่อสู้ ฝึกการคิดช้ันสูงเพ่ือให้นักเรียนสามารถน าไปใช้

แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันได้

1. นางวนิตา เกตศิริวงศ์
2. นายวรกร เกตุสถิตย์ ใต้อาคาร 58 ปี 10 10 10 8 6 6

13 ซูโดกุ ซูโดกุ (Sudoku) เป็นเกมเติมตัวเลขลงในช่องตาราง โดยใช้ตัวเลขท่ีก าหนดให้ ท่ีมีตัวเลข

ต้ังแต่เลข 1 ถึงเลข 9 ใส่ลงในแต่ละแถวของตาราง โดยท่ีตัวเลขจะต้องไม่ซ้ ากันท้ัง

แนวนอนและแนวต้ัง 

กิจกรรมชุมนุมซูโดกุ จึงได้ให้นักเรียนศึกษาท าความเข้าใจเก่ียวกับกฎกติกา วิธีเล่น 

ตลอดจนให้นักเรียนได้ฝึกปฏิบัติ จัดการแข่งขัน ระหว่างสมาชิกด้วยกันภายในกลุ่ม และ

ส่งแข่งขันในระดับต่าง ๆ

1. นางนลินี สอนสวัสด์ิ
2. นางสุกัญญา ศรีรัตนตาปี

ห้อง 546 10 10 10 8 6 6

14 คณิตศาสตร์  ฐาน ตัวเลขพยากรณ์ ศาสตร์แห่งการพยากรณ์ หรือโหราศาสตร์โบราณของไทยสาขาหน่ึง ท่ีว่าด้วยตัวเลข ท่ีมี

อิทธิพลและส่งผลให้กับชีวิตอย่างท่ีคิดไม่ถึง โดยใช้ตัวเลขฐาน 12  การเรียนรู้แบบเปิด

จินตนาการจะเป็นตัวจุดประกาย ให้ได้ศึกษาส่ิงต่าง ๆ ท่ีอยู่นอกเหนือกฎเกณฑ์ท่ีถูกตี

กรอบโดยคนรุ่นก่อน ๆ มาตลอด สนุกไปกับการเรียนรู้ส่ิงใหม่ ๆ และเข้าใจถึงธรรมชาติ

ของตัวเลข ว่าท าไม? ตัวเลขถึงได้เข้ามามีอิทธิพลในชีวิตของเรา

1. นางสาวจตุพร ส้ินทุกข์
2. นางกาญจนี แก้ววิจิตร

ห้อง 533 10 10 10 8 6 6

15 Science Show กลุ่มท่ี 1 เป็นกิจกรรมท่ีนักเรียนมีการออกแบบการทดลองวิทยาศาสตร์แล้วน าเสนอในรูปแบบ

ต่างๆ โดยนักเรียนต้องใช้ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ตลอดจนมีความรู้พ้ืนฐาน

ด้านเทคโนโลยีเพ่ือใช้ในการน าเสนอได้

1. นางสุรีย์พร  รินสกุล ห้องปฏิบัติการ
วิทยาศาสตร์ ห้อง 

423

5 5 5 4 3 3

16 Science Show กลุ่มท่ี 2 เป็นกิจกรรมท่ีนักเรียนมีการออกแบบการทดลองวิทยาศาสตร์แล้วน าเสนอในรูปแบบ

ต่างๆ โดยนักเรียนต้องใช้ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ตลอดจนมีความรู้พ้ืนฐาน

ด้านเทคโนโลยีเพ่ือใช้ในการน าเสนอได้

1. นางสาวปิยมาภรณ์ รักษ์รอด
ห้องปฏิบัติการ

วิทยาศาสตร์ 423
5 5 5 4 3 3

ชุมนุมวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี



ท่ี ช่ือชุมนุม ค ำอธิบำย (รำยละเอียดของชุมนุม) ครูผู้สอน สถำนท่ี ม.1 ม.2 ม.3 ม.4 ม.5 ม.6
17 Science Show กลุ่มท่ี 3 เป็นกิจกรรมท่ีนักเรียนมีการออกแบบการทดลองวิทยาศาสตร์แล้วน าเสนอในรูปแบบ

ต่างๆ โดยนักเรียนต้องใช้ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ตลอดจนมีความรู้พ้ืนฐาน

ด้านเทคโนโลยีเพ่ือใช้ในการน าเสนอได้"

1. นายอรรถพล  พลก าจร
ห้องปฏิบัติการ

วิทยาศาสตร์ 428
5 5 5 4 3 3

18 Robotics เป็นกิจกรรมการออกแบบและสร้างหุ่นยนต์อัตโนมัติ โดยผู้ออกแบบต้องอาศัยกฎ 

หลักการ หรือทฤษฎีทางวิทยาศาสตร์ และกระบวนการทางวิศวกรรมศาสตร์ เพ่ือให้

หุ่นยนต์ท่ีออกแบบสามารถสนองต่อความต้องการของผู้เรียน เช่น ทฤษฎีทางด้าน

กลศาสตร์ ได้แก่ เร่ืองแรงต้านหรือแรงเสียดทาน /จุดหมุน หลักการสมดุลของวัตถุ 

หลักการเปล่ียนแปลงของพลังงานจากพลังงานไฟฟ้าเป็นพลังงานกลและการน าพลังงาน

กลไปใช้ในการขับเคล่ือนหุ่นยนต์ การประกอบเฟืองทดรอบในรูปแบบต่างๆ การน า

รูปแบบของเฟืองทดท่ีประกอบแต่ละรูปแบบไปประยุกต์ใช้งาน เป็นต้น และท าให้ผู้เรียน

สามารถแก้ปัญหาได้อย่างเป็นระบบโดยอาศัยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์

1. นายกิตติพงศ์  พาหะมาก
2. นางวรรณธิสา  ตันติทัตต์

ห้องสมุดวิทย์-คณิต
 ห้อง 444

10 10 10 8 6 6

19 นักวิทยาศาสตร์น้อย
ปลูกฝังความเป็นนักวิทยาศาสตร์ การหาค าตอบให้กับค าถามและการอธิบาย

ปรากฎการณ์ต่างๆ ท่ีได้มาด้วยการค้นหาอย่างเป็นระบบ สามารถสืบค้นข้อมูล ศึกษา 

วิเคราะห์ ร่วมสนุกกับกิจกรรมวิทยาศาสตร์ท่ีน่าสนใจ เช่น ภาพยนตร์วิทยาศาสตร์  เกม

วิทยาศาสตร์  และการทดลองวิทยาศาสตร์อย่างง่าย น าเสนอและมีส่วนร่วมกับกิจกรรม 

โดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์  กระบวนการคิด  กระบวนการปฏิบัติ กระบวนการ

กลุ่ม ทักษะการคิดและการวางแผน น าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน มีความรับผิดชอบ 

และมีเจตคติท่ีดีต่อวิทยาศาสตร์

1. นางสาวปิยะนุช  พลัง
2. นางสาวพัชรี  ไกรชุมพล

ห้องปฏิบัติการ
วิทยาศาสตร์ ห้อง 

426

10 10 10 8 6 6

20 เกมประลองปัญญา เป็นกิจกรรมท่ีส่งเสริมทักษะกระบวนการคิด วิเคราะห์ การแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ 

ผ่านสถานการณ์จ าลองในรูปแบบของเกมต่างๆ เพ่ือให้เกิดความรู้ ความเข้าใจ สามารถ

วางแผนแก้ปัญหาหรือท าตามเง่ือนไขท่ีก าหนดได้

1. นางสาวยุพร  ตักศิลา
2. นางสาวสุพิชา  บุญกิจ

ห้องปฏิบัติการ
วิทยาศาสตร์ ห้อง 

422

10 10 10 8 6 6

21 Science Club เป็นกิจกรรมท่ีนักเรียนได้ศึกษาเก่ียวกับวิทยาศาสตร์รอบตัว ร่วมกันหาแนวทาง

แก้ปัญหาต่างๆทางวิทยาศาสตร์ท่ีสนใจ สามารถน าวัสดุจากธรรมชาติมาสร้างสรรค์

ช้ินงานทางวิทยาศาสตร์ และเรียนรู้วิทยาศาสตร์ด้วยความสนุกสนานผ่านบอร์ดเกม โดย

ใช้กระบวนกเรียนรู้แบบต่างๆ ได้แก่ กระบวนการกลุ่ม การลงมือปฏิบัติ กระบวนการ

สืบค้นจากภูมิปัญญาท้องถ่ิน โดยสามารถน าความรู้ ทักษะท่ีได้ปฏิบัติไปบูรณาการกับ

การเรียนในกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืนๆ และน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้

1. นางสาวเบญจวรรณ  ทองขาว
2. นางสาวภัทราภรณ์  ทองช านาญ

ห้องปฏิบัติการ
วิทยาศาสตร์ ห้อง 

425

10 10 10 8 6 6
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22 Coding For Fun เป็นการเรียนการสอนท่ีเน้นการออกแบบ และการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์อย่างง่าย

ระดับพ้ืนฐาน 

เพ่ือเป็นการฝึกแก้ไขปัญหาทางคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ โดยการเรียนเรียนรู้การ

เขียนค าส่ังให้คอมพิวเตอร์ท างานตามท่ีต้องการ ด้วยภาษาคอมพิวเตอร์รูปแบบต่างๆ

1. นางสาวพิมพ์มาศ  เพ็ชรุพันธ์
ห้องปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์

217

5 5 5 4 3 3

23 Astronomy_Sawiwittaya เป็น กิจกรรมท่ีมุ่งเน้นในการศึกษาเก่ียวข้องกับดาราศาสตร์เช่น ศึกษาเฟสของดวงจันทร์

  การหมุนของทรงกลมท้องฟ้า  การสร้างดาวหาง  แบบจ าลองระบบสุริยะ  การสร้าง

โทรทรรศน์อย่างง่าย  การสังเกตการณ์ดวงอาทิตย์ กล้องโทรทรรศน์ การสร้างเคร่ือง

วัดผล  เคร่ืองวัดมุมอย่างง่าย  โดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์

1. นางสาวเนมิกา  กังวานสุระ

ห้อง 445 5 5 5 4 3 3

24 Guru Code เป็นกิจกรรมท่ีเก่ียวข้องกับกระบวนการคิดอย่างมีระบบ เป็นการคิดโดยมองเห็น

ภาพรวมและความเช่ือมโยงขององค์ประกอบในรายละเอียดท่ีสัมพันธ์กัน  เพ่ือให้

สามารถวางระเบียบให้กับการกระท าและการตัดสินใจอย่างเป็นระบบ เพ่ือสรรค์สร้าง

ผลงานผ่านการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ข้ันพ้ืนฐาน โดยการแปลงแนวคิดในการ

ท างานต่างๆ เป็นรหัสค าส่ังท่ีชัดเจนและสามารถน าไปปฏิบัติตามได้

1.นางสาวณัฐตญา   ครุฑสิงห์
ห้องปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ 

214

5 5 5 4 3 3

25 Computer Graphic เป็นกิจกรรม วิธีการออกแบบกราฟิก ซอฟต์แวร์ด้านกราฟิก ระบบคอมพิวเตอร์

 ส าหรับงานคอมพิวเตอร์กราฟิก การใช้งานซอฟต์แวร์ด้านกราฟิก ใช้เคร่ืองมือ

และอุปกรณ์ต่าง ๆ รวมถึงค าส่ังท่ีส าคัญในการออกแบบคอมพิวเตอร์กราฟิก 

ในโปรแกรมกราฟิกได้อย่างช านาญ การน าภาพจากแหล่งภาพต่าง ๆ 

มาสร้างสรรค์งานกราฟิกให้มีจินตนาการตามความคิดริเร่ิม ท้ังยังศึกษา

หลักการออกแบบเทคนิคการใช้โปรแกรมการออกแบบ คอมพิวเตอร์กราฟิกได้

จากเว็บไซต์ต่างๆ เพ่ือน ามาประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์งาน

1.นางสาวสุพรรณี ตระหง่าน

ห้องปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์

213

5 5 5 4 3 3

26 อนุรักษ์ศิลปกรรมและส่ิงแวดล้อม
ศึกษาเก่ียวกับความหมาย ความส าคัญของศิลปกรรมและส่ิงแวดล้อม โดยนักเรียน

สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการอนุรักษ์ศิลปกรรมและส่ิงแวดล้อมในชุมชนของชนเอง   

รวมท้ังมีเจตคติท่ีดีในการอนุรักษ์ศิลปกรรมและส่ิงแวดล้อมในพ้ืนท่ีอ่ืนๆ พร้อมยังส่งต่อ

ความรู้ ความเข้าใจให้กับบุคคลรุ่นหลังในการรักษาศิลปกรรมและส่ิงแวดล้อมสืบไป

1. นางสาวจรัสศรี จิตริ
2. นางสาวสุรัสวดี เบญจรัส

ห้อง 319 10 10 10 8 6 6

27 คนชงน้ า ศึึกษาเก่ียวกับเคร่ืองด่ืม วิธีการท าเคร่ืองด่ืมต่าง  เทคนิค และวิธีการ

เก็บรักษาส่วนประกอบของเคร่ืองด่ืมต่างๆ รวมถึงศึกษาแทนวทางวิธีการ

ขายเคร่ืองด่ืม

1. นายนัทธี เกตุอักษร
ห้อง 3111 5 5 5 4 3 3

ชุมนุมสังคมศึกษำ
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28 เรารักอาเซียน คึกษาเก่ียวกับประวัติความเป็นมาของอาเซียน  เพ่ือให้ผู้เรียน

ได้เรียนรู้วัฒนธรรมและประเพณีต่าง ๆ ของประเทศสมาชิก

อาเซียน  และมีเจตคติท่ีดีต่อการเป็นสมาชิกของอาเซียน

1. นางสุพรรณนิการ์ แก้วบุญจันทร์
2. นายภูริพัฒน์ แก้วบุญจันทร์
3. นางสาระกร กองยอด

ห้อง 317, 318, 329 15 15 15 12 9 9

29 ยุวชนอนุรักษ์สวี ศึกษาวิเคราะห์สภาพแวดล้อมท่ีมีผลต่อการสร้างสรรค์ภูมิปัญญา

และวัฒนธรรมไทย การมีส่วนร่วมการอนุรักษ์ภูมิปัญญาไทย

วัฒนธรรมไทยและวัฒนธรรมท้องถ่ิน มีความภูมิใจในคุณค่าของ

ภูมิปัญญาไทยและภูมิปัญญาท้องถ่ิน

1. นางสาวลักขณา ย่องเส้ง
2. นางสาวพรรณธิรา ใจสมคม

ห้อง 328 10 10 10 8 6 6

30 เปตอง ศึกษาเพ่ือให้มีความรู้ ความเข้าใจและมีทักษะในการเล่นกีฬาแบดมินตัน

ประวัติความเป็นมา วิธีการเล่น คุณประโยชน์ การเก็บรักษาและการเลือกใช้

อุปกรณ์กีฬาแบดมินตัน ทักษะการเล่นลูก การเคล่ือนไหวในลักษณะต่าง ๆ 

ท้ังด้านหน้าและด้านหลัง ด้านข้างซ้าย – ขวา การตีลูกดาด ลูกหยอด ลูกงัด

และลูกตบ การเล่นทีม การเล่นเกมรับ-เกมรุก และกติกาการเล่น และ

การแข่งขันในประเภทเด่ียว คู่ หรือคู่ผสม  การเสริมสร้างสุขภาพ และ

1. นางสาวสมใจ ช่วงสม

หอประชุมใหญ่ 5 5 5 4 3 3

31 ฟุตซอล ศึกษาความรู้และความเข้าใจและมีทักษะพ้ืนฐานในการเล่นกีฬาฟุตซอล 

ประวัติความเป็นมา วิวัฒนาการและประโยชน์ของกีฬาฟุตซอล 

ความรู้ท่ัวไป ทักษะการเล่น หลักการรุก หลักการรับ 

กฎ กติกาการแข่งขันและการเป็นผู้ตัดสินในกีฬาฟุตซอล

1. นายพงศักด์ิ สายแก้ว
สนามฟุตบอลหญ้า

เทียม 5 5 5 4 3 3

32 มวยไทย ศึกษาเก่ียวกับประวัติความเป็นมาของกีฬามวยไทยประโยชน์การไหว้ครูมวยการพัน

หมัดทักษะพ้ืนฐานกีฬามวยไทย
1. นายสมพร  สอนวิสัย

อาคารโดม 5 5 5 4 3 3

33 นาฏศิลป์ ฝึกปฏิบัติเก่ียวกับการฟ้อนร าสม่ าเสมอ  เกิดทักษะทางด้านนาฏศิลป์  เห็นคุณค่า  รู้จัก

การใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์   และเป็นการช่วยอนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรมทางด้านการ

ฟ้อนร าให้คงอยู่สืบไป

1. นางเบญจพร อุชุภาพ
2. นางสาวนิภารัตน์ รักษ์พรหม

ห้องปฏิบัติการ
นาฏศิลป์

10 10 10 8 6 6

34 ดนตรีสากล ปติบัติเคร่ืองดนตรีสากลตามความถนัด หลักการรวมวง 

บรรเลงบทเพลงท่ีก าหนดได้ รู้จักใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์
1. นายสมชาย แก้วนาค

ห้องดนตรึีสากล 5 5 5 4 3 3

ชุมนุมพลำนำมัย

ชุมนุมศิลป์
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35 ดนตรีไทย         ศึกษาทักษะการบรรเลงดนตรีไทยแบบเด่ียว และแบบรวม

วงประกอบการขับร้อง ตามหลักการประสมวง เปรียบเทียบเสียงร้อง

และเสียงของเคร่ืองดนตรีพร้อมท้ัง เข้าใจวิธีใช้และบ ารุงรักษาเคร่ืองดนตรี

โดยใช้หลักการทางดนตรีและทักษะการปฏิบัติเพ่ือให้เกิดความรู้ ความเข้าใจ 

ทักษะทางดนตรี น าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน

เพ่ือสร้างเสริมทัศนคติท่ีดีและสร้างเสริมทักษะการเรียนรู้

รวมท้ังเกิดความซาบซ้ึงตระหนักในคุณค่าของดนตรีไทยและสามารถ

ถ่ายทอดศิลปทางด้านดนตรีไทยได้อย่างถูกต้อง

1. นางมณีรัตน์ ศิริมาศ
2. นายเสกสรร สมแสง

ห้องดนตรีไทย 10 10 10 8 6 6

36 โยธวาทิต ฝึกปฏิบัติโดยใช้หลักการทางกิจกรรมโยธวาทิต เพ่ือให้เกิดความรู้

ความเข้าใจ น าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้  รู้จักใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ และ

มีระเบียบวินัย

1. นายเกียรติภูมิ  เทพวาที
ห้องวงโยธวาทิต 5 5 5 4 3 3

37 ถักทอสายใยสร้างเสริมอาชีพ นักเรียนมีความรู้ ความเข้าใจ และมีทักษะ พ้ืนฐานในการเรียนรู้

เสริมสร้างสมาธิ และเสริมสร้างทักษะอาชีพ ด้านการถัก 

การทอรู้จักใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ เพ่ือพัฒนาตนเองอย่างรอบด้าน

1. นางสาวธันยพัฒน์ ธนะบวรเจริญ
2. นางสาวมัทนียา พยัฆวรรณ ห้อง 3210 10 10 10 8 6 6

38 ธุรกิจพ้ืนฐาน ศึกษาความหมายและความส าคัญเก่ียวกับงานคหกรรม ข้ันตอนการ

ท างานคหกรรมต่างๆ ซ่ึงประกอบไปด้วย งานบ้านงานเรือน 

งานประดิษฐ์ งานเย็บปักถักร้อย การประกอบอาหาร รวมถึงการแปรรูป

หรือถนอมอาหาร โดยปฏิบัติตามข้ันตอนอย่างถูกต้องตามกระบวนการ 

เพ่ือให้เห็นคุณค่าและความส าคัญของงานคหกรรม สามารถน าไปปรับใช้

ในชีวิตประจ าวันหรือสร้างอาชีพในอนาคตได้

1. นางจิรฐา มาพะเนาว์              2.
ครูคหกรรม

ห้อง 711 10 10 10 8 6 6

39 งานเกษตร ศึกษาความหมายและความส าคึัญ ด้านการเกษตรในรูปแบบใหม่ ๆ 

และข้ันตอนการปฎิบัติจริง โดยเร่ิมจากการเพาะเมล็ดจนถึงการเก็บเก่ียว

รวมถึงการท าน้ าหมักชีวภาพ การจัดท าสวนช้ืน สวนแก้ว โดยจะปฎิบัติตามข้ันตอน

หลักการของเกษตร

ในยุคใหม่ท่ีมีความหลากหลาย และสามารถน าไปประกอบอาชีพ

หลักหรืออาชีพเสริมได้

1. นางสาวจิราวรรณ สุขสว่าง

อาคารคหกรรม 5 5 5 4 3 3

ชุมนุมอำชีพ



ท่ี ช่ือชุมนุม ค ำอธิบำย (รำยละเอียดของชุมนุม) ครูผู้สอน สถำนท่ี ม.1 ม.2 ม.3 ม.4 ม.5 ม.6
40 งานฝีมือ งานฝีมือ เป็นชุมนุมท่ีมีการสร้างงานประดิษฐ์ 

โดยใช้ความคิด สร้างสรรค์ให้เกิดความปราณีต  

สวยงาม  น่าสนใจ เพ่ือประโยชน์ท่ีพึงประสงค์ 

เช่นงานประดิษฐ์จากผ้า งานประดิษฐ์ดอกไม้ 

เคร่ืองใช้จากวัสดุในชุมชน กระเป๋า ตุ๊กตา 

ท่ีค่ันหนังสือ ฯลฯ

1. นางสาวพิมณภัทร ทนุโวหาร
2. นางพวงเพ็ญ ด าอุดม

ห้อง 421 10 10 10 8 6 6

41 ซิลค์สกรีน ศึกษาและปฏิบัติระบบการพิมพ์ด้วยซิลค์สกรีน การเลือกต้นฉบับ

ในการท าซิลค์สกรีน คุณสมบัติของสีและน้ ายาผสมสี วัสดุอุปกรณ์ในการพิมพ์ 

วิธีการท าแม่พิมพ์กาวอัด ข้ันตอนการพิมพ์สีเดียว การรักษาความสะอาด 

และเก็บรักษาเคร่ืองมือในการพิมพ์

1. นายกฤษณจักร แต่งเล่ียน

ห้อง 205 5 5 5 4 3 3

42 ต้นไม้ต้นโปรด การปลูกต้นไม้ช่วยสร้างความสดช่ืน ผ่อนคลาย คลายความเครียด

จากการเรียนหรือการท างาน ช่วยให้มีสมาธิและความสงบในจิตใจ 

โดยผู้เรียนสามารถเลือกพันธึ์พืชตามความสนใจ และความช่ืนชอบ 

ซ่ึงเน้นให้ผู้เรียนลงมือปลูกต้นไม้ และดูแลต้นไม้ด้วยตนเอง ต้องมีความรู้ 

มีวินัย และความใส่ใจ เพ่ือดูแลต้นไม้ของตนเองให้สวยงาม ท้ังน้ี 

ยังสามารถน าความรู้ท่ีได้ไปต่อยอดเพ่ือสร้างรายได้ หรือสร้างอาชีพ

ในอนาคตอีกด้วย

1. นางสาวกันยนา น้อยก าเนิด

ห้อง 308 5 5 5 4 3 3

43 Chinese door เพ่ือให้นักเรียนมีพัฒนาการทางภาษาโดยเฉพาะทักษะการพูดและการฟัง

รู้จักช่องทางการใช้แอพพลิเคช่ันตามความเหมาะสมของผู้เรียน

ได้แลกเปล่ียนเรียนรู้ในการเลือกใช้แอพพลิเคช่ัน

รู้ประโยชน์ภาษาจีน สามารถเพ่ิมอาชีพ รายได้ของชุมชน

นักเรียนรู้จักการแบ่งเวลา สนุกแบบไม่เสียผลการเรียนและสร้างรายได้แก่ครอบครัว

1. นางกัญฐนาถ นาคศิริ

ห้อง 315 5 5 5 4 3 3

44 เกมต่อศัพท์ภาษาอังกฤษ (Crossword)การเล่นเกมต่อค าศัพท์ภาษาอังกฤษ (Crossword) นับเป็นกิจกรรมหน่ึง

ท่ีกระตุ้นให้นักเรียนสนใจภาษาอังกฤษเพ่ิมมากข้ึน ท าให้ผู้เรียนเกิด

การฝึกกระบวนการคิด การวางแผนอย่างมีระบบ อีกท้ังยังท าให้นักเรียน

มีความสนุกสนานเพลิดเพลินมีทัศนคติท่ีดีต่อภาษาอังกฤษรู้จักการใช้

เวลาว่างให้เกิดประโยชน์และเป็นอีกทางเลือกหน่ึงในการสร้างส่ิงแวดล้อม

การเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้มีโอกาสได้ฝึกทักษะท้ังในห้องเรียนและนอกห้องเรียน

1.นางสาวกนกกาญจน์ น่ิงวารี
2.นางปุณภัช ไพบูลย์

ห้อง 435 อาคาร 
40 ปี

10 10 10 8 6 6

45 Happy Song เป็นชุมนุมส าหรับนักเรียนท่ีช่ืนชอบการฟังเพลงภาษาอังกฤษเพ่ือการเรียนรู้ค าศัพท์ 1. นางพรรณี พรหมเจริญ ห้อง 431 อาคาร 
40 ปี

5 5 5 4 3 3

ชุมนุมภำษำต่ำงประเทศ



ท่ี ช่ือชุมนุม ค ำอธิบำย (รำยละเอียดของชุมนุม) ครูผู้สอน สถำนท่ี ม.1 ม.2 ม.3 ม.4 ม.5 ม.6
46 Funny Meme กิจกรรมเรียนรู้ค าศัพท์จากมีม (Meme) ซ่ึงถือว่าได้รับความนิยมในส่ือ

สังคมออนไลน์ในปัจจุบัน โดยมีมเป็นรูปแบบของความคิดทางวัฒนธรรม 

สัญลักษณ์ หรือการปฏิบัติ    ผ่านการเขียน การพูด ท่าทาง พิธีกรรม 

ภาพล้อเลียน มุกตลกและมีค าศัพท์ต่าง ๆ ในภาพท่ีมีความหมายเชิงตลก 

หรือปรากฏการณ์ลอกเลียนแบบอ่ืน ๆ ในเชิงสร้างสรรค์ โดยเรียนรู้

ค าศัพท์ภาษาอังกฤษจากมีมท่ีน่าสนใจ และออกแบบมีมของตนเองผ่านเว็บไซต์

อย่างสร้างสรรค์

1. นางสาวสุภัทรา ฉิมพลีศิริ
2. นางสาวศิสกาว มรรคสินธ์ุ

ห้อง 326 อาคาร 3 10 10 10 8 6 6

47 เรียนภาษาผ่านเพลงและซีรีส์ ใช้ความรักมาพัฒนาให้เป็นควารู้ ชุมนุมน้ีส่งเสริมให้นักเรียนน าส่ิงท่ีได้

จากการดูซีร่ีส์และฟังเพลง เช่น ช่ือซีร่ีส์ เน้ือเพลง มาศึกษาเรียนรู้ เช่น

part of speech, idiom, slang รวมถึงการพูดคุยแลกเปล่ียนความคิดเห็น

ด้วยกัน อย่างสร้างสรรค์ด้วยภาษาอังกฤษ

1. นางสาวอรุณวดี นาคสวัสด์ิ

ห้อง 307 5 5 5 4 3 3

48 บันเทิงภาษา English Edutainment  ภาษาอังกฤษจะไม่ใช่เร่ืองยากอีกต่อไป หากเพ่ิมความบันเทิงลงไป ชุมนุมน้ี

จะเป็นส่วนช่วยให้นักเรียนเปิดโลกกว้างด้วยภาษาอังกฤษผ่านส่ือต่างๆ 

เช่น ภาพยนตร์ เพลงสากล บอร์ดเกม วีดีโอเกม การท่องโลกกว้างเพ่ือศึกษา

ภาษา วัฒนธรรมทางบันเทิงของประเทศต่างๆ ท่ัวโลก รวมถึงเพลิดเพลินกับ

ปกรณัม(เร่ืองเล่า/เขียน) ต่างๆ เช่น เทพเจ้ากรีก เทพเจ้าอียิปต์ และฮินดู 

1. นายปิยะวัตร สิงละเอียด
2. นางสาวกนกวรรณ ล่ิมวนิชกุล

ห้อง 327 10 10 10 8 6 6

49 NetflixCine มุ่งเน้นการรับชมและพูดคุยเก่ียวกับภาพยนตร์และรายการทีวีบน Netflix เพ่ือช่วย

พัฒนาทักษะการใช้ภาษาอังกฤษของนักเรียน
1. นายธนา เทพวารินทร์

ห้อง 323 5 5 5 4 3 3

50 นานาสาระ เป็นชุมนุมท่ีเปิดโอกาสให้ผู้เรียนและสมาชิกในกลุ่มได้ร่วมกันออกแบบ 

กิจกรรมต่าง ๆ ท่ีจะจัดข้ึนตลอดภาคเรียนโดยค านึงถึงความต้องการของ

ผู้เรียนและประโยชน์ท่ีจะได้รับ เช่น การดูหนัง ฟังเพลง เล่นเกมส์ 

รวมท้ังร่วมกันพูดคุยเพ่ือแลกเปล่ียนความคิดเห็นในประเด็นต่าง ๆ

1. นางมณีวรรณ วงค์ลาศ

ห้อง 316 5 5 5 4 3 3

51 เพ่ือนท่ีปรึกษา YC เป็นกิจกกรมเก่ียวกับการให้ค าปรึกษาเเก่เพ่ือนนักเรียนในด้านต่างๆ 

เช่น การเรียน ความรัก ครอบครัว เป็นต้น โดยใช้ทักษะกระบวนการใน

การให้ค าปรึกษา เพ่ือให้เพ่ือนนักเรียนคลายทุกข์ สามารถตัดสินใจ

เเก้ปัญหา เลือกแนวทางท่ีเหมาะสมในการเเก้ปัญหาได้

1. นางสาวจิรารัตน์ ถ่ินนุกูล
2. นางสาวอรอนงค์ รอดพันธ์

ห้องเเนะเเนว 10 10 10 8 6 6

ชุมนุมนำนำสำระ



ท่ี ช่ือชุมนุม ค ำอธิบำย (รำยละเอียดของชุมนุม) ครูผู้สอน สถำนท่ี ม.1 ม.2 ม.3 ม.4 ม.5 ม.6
52 COVER DANCE การเต้นเลียนแบบศิลปินท่ีผู้เรียนสนใจ ซ่ึงส่วนใหญ่มักเป็น

ศิลปินท่ีเราช่ืนชอบ โดยลักษณะการเต้น จะเน้นเต้นเลียนแบบ

ท่าทางให้เหมือนต้นแบบมากท่ีสุด หรือใกล้เคียงท่ีสุด 

รวมถึงเคร่ืองแต่งกาย การลิปซ้ิงก็เป็นส่วนหน่ึงของนักเต้น 

...มาเต้นด้วยกันเถอะ Let's go COVER DANCE SW...

1. นางสาวพรรณวิลาส อยู่ถาวร
2. นายคฑาวุธ บัวดิษ ห้องกิจกรรมพัฒนา

ผู้เรียน
10 10 10 8 6 6

53 ส่ิงประดิษฐ์ คิดสร้างสรรค์
ส่ิงประดิษฐ์คิดสร้างสรรค์เป็นกิจกรรมท่ีส่งเสริมให้ผู้เรียนเข้าใจวิธีการประดิษฐ์และมี

ความรู้ในหลักการเลือกวัสดุ ให้เหมาะสมกับช้ินงาน มีหลักการออกแบบ ด้วยความคิด

สร้างสรรค์ เพ่ือจัดท าช้ินงานให้เหมาะสมสวยงาม เห็นคุณค่าของวัสดุเหลือใช้ท่ีน ามาใช้

และยังเป็นการอนุรักษ์ส่ิงแวดล้อม

1. นางสาวพิมพ์ชนก ธรรมณี

ห้อง 434 5 5 5 4 3 3

54 สร้างสรรค์ส่ือการสอน การสร้างสรรค์ส่ือการจัดการเรียนการสอนตามถนัดและความสนใจของผู้เรียน มีความรู้

ความเข้าใจเก่ียวกับการผลิตส่ือการจัดการเรียนการสอน สามารถผลิตส่ือการสอน และ

สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในกิจกรรมการเรียนในรายวิชาอ่ืนๆ

1. นางสาวสุปราณี ตรีไกรนุช
2. นางสาววรัษฐา มัฌฉิมวงศ์ ห้อง 3110 10 10 10 8 6 6

55 ห้องสมุด ห้องสมุดเป็นช่องทางในการส่งเสริมนักเรียนให้รักการอ่าน มีหนังสือเป็นเพ่ือนและใช้

เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ ชุมนุมห้องสมุดคือต้นทางของการฝึกการเป็นยุวบรรณารักษ์

และเป็นจิตอาสาในการให้บริการสารสนเทศต่างๆ

1. นางเพ็ญสวัสด์ิ เทวบิน
2. นางปิยนุช เมืองอุดม ห้องสมุด 10 10 10 8 6 6

56 ชุมนุมจิตอาสา
กิจกรรมจิตอาสา เป็นกิจกรรมท่ีมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้พัฒนาตนเองตามศักยภาพ มีความรู้

ความเข้าใจเก่ียวกับการมีจิตอาสา มีทักษะการเป็นผู้น า ผู้ตามท่ีดี ในการช่วยเหลือสังคม

 มีความจงรักภักดีต่อสถาบันหลักของชาติ และเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้คิดออกแบบ

กิจกรรม และท ากิจกรรมท่ีหลากหลายในการร่วมมือกันพัฒนาโรงเรียน ชุมชน และสังคม

1. นางจุฑารัตน์ เจริญสุข
2. นายบุญพิทักษ์ รสสุคนธ์

โรงอาหาร 10 10 10 8 6 6

57 ชุมนุม จิตอาสายุวกาชาด  (สภากาชาดไทย)อาสายุวกาชาด สภากาชาดไทย คือ บุคคลท่ีต้องการบ าเพ็ญประโยชน์ต่อสังคม เป็นผู้มี

จิตอาสา มีเมตตา

และศรัทธาในงานของสภากาชาดไทย ปรารถนาจะใช้เวลา สติปัญญา ตลอดจนความรู้

ความสามารถ

เพ่ือช่วยเหลือกิจการสภากาชาดไทย โดยไม่หวังผลตอบแทน ตลอดจนแสวงหา

ผลประโยชน์ใดๆ อาสายุวกาชาด คือ เยาวชน ชายและหญิง อายุ 15-30 ปี ท่ีศึกษาอยู่

ในระดับมัธยมศึกษาข้ึนไป ตลอดจนเยาวชนนอกสถานศึกษา ท่ีมีความสนใจสมัครเป็น

สมาชิกสังกัดชมรมอาสายุวกาชาด โดยโรงเรียนสวีวิทยา ได้ขอจัดต้ังชมรมอาสายุวกาชาด

 ในล าดับท่ี 297

1. นางสาวกิตติยากร เสนาการ

ห้องเรียน 433 5 5 5 4 3 3



ท่ี ช่ือชุมนุม ค ำอธิบำย (รำยละเอียดของชุมนุม) ครูผู้สอน สถำนท่ี ม.1 ม.2 ม.3 ม.4 ม.5 ม.6
58 Love&Share จกรรม Love&Share เป็นกิจกรรมจิตอาสารูปแบบหน่ึง ท่ีมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้คิด

 สร้าง ด าเนินกิจกรรมจิตอาสาด้วยตนเอง  โดยใช้ศักยภาพของตนในการฝึกฝน

ความเป็นผู้น า  ความเสียสละ การแบ่งปัน และลงมือปฏิบัติกิจกรรมกรรม

จิตอาสาต่างๆ ผ่านความรู้เร่ือง จิตอาสากับความพอเพียง คุณธรรมกับจิตอาสา

 บูลล่ีไม่ดีไม่ท า Anti Fake News และภาษาอังกฤษรอบตัว ถึงเข้าร่วมกิจกรรม

จิตอาสากับทางโรงเรียนและชุมชนได้อย่างมีประสิทธิภาพ

1. นายวิชัย  ดีสมุทร 2. ครูภาษาอังกฤษ

โรงอาหาร 10 10 10 8 6 6

59 นักศึกษาวิชาทหารจิตอาสา กิจกรรมนักศึกษาวิชาทหารจิตอาสา เป็นกิจกรรมท่ีปลูกจิตส านึกความรับผิดชอบต่อ

สังคม และชาติบ้านเมืองให้กับนักศึกษาวิชาทหาร กระตุ้นส านึกของคนในชาติ ตระหนัก

ถึงความมีจิตอาสา รับผิดชอบต่อส่วนรวม โรงเรียน ชุมชน และสังคม

1. นายจักรพันธ์ เสนีย์
2. นายเอกลักษณ์ ศรีเปารยะ
3. นางสาวสาวิกา ทิพย์โพธ์ิ
4. นางศิโรรัตน์ เปรมไธสง

หน่วยฝึกนักศึกษา
วิชาทหาร มณฑล
ทหารบกท่ี 44

คัดเลือกจากการทดสอบ


	สไลด์ 1: คู่มือการใช้งานระบบลงทะเบียนเรียน
	สไลด์ 2: คู่มือการใช้งานระบบลงทะเบียนเรียน
	สไลด์ 3: คู่มือการใช้งานระบบลงทะเบียนเรียน
	สไลด์ 4: คู่มือการใช้งานระบบลงทะเบียนเรียน
	สไลด์ 5: คู่มือการใช้งานระบบลงทะเบียนเรียน
	สไลด์ 6: คู่มือการใช้งานระบบลงทะเบียนเรียน
	สไลด์ 7: คู่มือการใช้งานระบบลงทะเบียนเรียน
	สไลด์ 8: คู่มือการใช้งานระบบลงทะเบียนเรียน
	สไลด์ 9: คู่มือการใช้งานระบบลงทะเบียนเรียน

